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Jezell pragng Panstwo, aby organizowane przez Panstwa wydarzenia na dtugo
poOzostato w pamieci gosci proponujemy skorzystanie z ponizszej oferty. Ktadziemy
duzy nacisk na indywidualne podejscie do kazdej organizowane] imprezy, poniewaz
wiemy, ze Panstwa potrzeby sg wyjgtkowe | niepowtarzalne. Zachecamy zatem

do kontaktu z nami. Pomozemy w kazdej kwestil, odpowiemy na pytania | razem
znajdziemy najlepsze rozwigzanie bedace odzwierciedleniem Panstwa potrzeb.

Podane ponize] kwoty to cenny netto.

Ponisza oferta jest orientacyjna | moze ulec drobnym modyfikacjom.



DOTYKHISTORI

Podczas zwiedzania, chcemy oddac klimat czasow, w ktorych patac przezywat swoj rozkwit.

Na zwiedzanie zabierze Panstwa kustosz zamkowy w stroju z epoki | przedstawi Wam
historyczne wnetrza - rowniez te niedostepne podczas zwyktego zwiedzania. W zamkowych
komnatach, w zainscenizowany sposoOb zaaranzujemy dawne zycie: walki rycerskie, wybicie
pamigtkowe] monety czy ducha biatej damy. Chcemy by odwiedzajacy poczuli sie jak
prawdziwi szlachice, damy dworu czy rycerze przymierzajac historyczne stroje.

Naszym celem jest odtworzenie przesztosci by historia nabrata barw i stata sie
fascynujacym przezyciem.




W sktad atrakcji wchodzi:
& oprowadzenie po zamku z przewodnikiem - szlachcicem

& Motyw strachow — pojawienie sie biate) damy

& przebieralnia strojow szlacheckich z mozliwoscia zrobienia pamigtkowego zdjecia

& Wiasnoreczne wybicie pamiatkowe] monety

¢ walka rycerska

opcja: ¥ do 50 os6b ¥ 90 - 120 min. $ 4200 PLN
W przypadku wiekszych grup prosimy o kontakt.



POSZUKIWANIE SKARBU

Gra terenowa jest to nowoczesna forma rozrywki, majgca charakter integracyjny i edukacyjny. Dzieki
wpleceniu w zabawe elementow fabularnych uczestnicy dostownie moga przeniesc sie do innego swiata.
Jest to idealna forma integracji grupy - uczestnicy podzieleni na grupy muszg ze sobg wspdtpracowac.
Tematyka poszukiwania skarbu oparta jest na historii zamku w Mosznej.

Poszukiwacze skarbu w grupach kilkuosobowych, otrzymujg mape z tamigtowka, po ktdrej rozwigzaniu,
beda mogli udac sie do kolejnego miejsca. Zagadki | poszlaki rozmieszczone beda w wybranych miejscach,
w zamku | jego okolicy, przy kazdym z nich bedga stali przebrani aktorzy, ktdrzy w trakcie rozmnowy zdradzac
beda kolejne wskazowki. Zwyciezcy, ktorzy niczym Sherlock Holmes wykaza sie jasnym umystem i tatwoscia
kojarzenia, zostang nagrodzeni upominkiem




opcja: §§ do 50 os6b ¥ do 2 godz. $ 4500 PLN

Poszukiwanie skarbu moze by¢ przeprowadzone dla wiekszej liczby oséb, ale kolejne grupy powinny rozpoczaé¢ w odstepie
czasowym. W przypadku wiekszej grupy prosimy o kontakt.



SWIATEAI KAMERA AKCIA!
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W sktad atrakcji wchodzi:

¢ wybrany motyw przewodni dla filmu (np. western/horror/fantasy)
¢ odpowiednie stroje | rekwizyty

& przygotowanie scenografii

¢ animatorzy w roli obstugi planu i w razie potrzeby uzupetniajacych ekipe aktorska

e

opcja: $# do 50 oséb ¥ do 4 godzin $ 4900 PLN



GRA DETEKTYWISTYCZNA

Na zamku doszto do tajemniczego przestepstwa. Zadaniem grup uczestnikow bedzie
odnalezienie winnego | postawienie go przed obliczem sprawiedliwosci.

Aby tego dokonac beda musieli wykazac sie nie tylko spostrzegawczoscia przy
ogledzinach miejsca zbrodni, ale tez sprytem i przenikliwoscig podczas rozmow z
podejrzanymi | Swiadkami.




W skitad atrakcji wchodzi:
& Przeprowadzenia scenariusza kryminalhego z poszlakami i motywami kradziezy
& Przygotowanie ,miejsca kradziezy” z odpowiednimi rekwizytami i scenografia

¢ Grupa 4-6 animatoréw w kostiumach, wcielajgcych sie w swiadkdéw/podejrzanych

% do 50 0séb X 90-120 min. $ 4300 PLN




WIECZOR STRACHOW

Atrakcja dla tych, ktorzy lubig sie bac! Na potrzeby wydarzenia przygotujemy specjalnag
trase grozy, wypetniong po brzegi zarowno straszeniem subtelnym, jak i takim, ktore
sprawi, ze podskoczg nawet najodwazniegjsi.

Uczestnicy w kilkuosobowych grupach przy swietle zaledwie latarki beda musieli zmierzy¢
sie ze swoim strachem, podczas gdy z ciemnych zakamarkow wytonig sie niespodziewanie
Zjawy | tajemnicze postaci. Dzieki scenografii, efektom dzwiekowym i profesjonalnym
animatorom dostarczymy uczestnikom niezapomnianych wrazen.



W skitad atrakcji wchodzi:
& przenosna scenografia w klimacie horroru
& zestaw efektow wizualnych i dzwiekowych

¢ profesjonalni animatorzy w klimatycznych przebraniach
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% do 40 osdéb/h ¥ do 3 godzin (przejscie jednej grupy to ok 15 minut) $ 4500 PLN



POLOWANIE NA POTWURA

Polowanie to wyjatkowa przygoda w ktdrej uczestnicy w grupach 4-6 osobowych wcielaja
sie w towcow potwordow, ktdrzy majg za zadanie przetrwac swoj pierwszy prawdziwy
kontrakt na potwora. Czeka na nich kilka wyzwan, zarowno takich, ktére wymagajg odrobiny
sprawnosci fizycznej (naprawde tylko odrobiny, nawet osoby niezbyt aktywne na co

dzien nie musza sie obawiacd) i uzycia miecza, jak i tych, ktére pokonac mozna tylko dzieki
bystrosci umystu. Muszg tez zmierzyC sie z tykajgcym zegarem — na wykonanie zadania maja
ograniczong ilosc¢ czasu!



WITLUER
S LUVAI

¥% do 24 osdb/h (1 polowanie trwa do 45 min) & ok 4-5 godzin $ 7 000 PLN




OLUMPIADA TEAMBUILDINGOWA

Seria zadan zespotowych dla grup X-X 0sob, ktdre trzeba wykonac jak najszybciej lub jak
najdoktadniej, w zaleznosci od stacji. ZwyciezyC moze tylko jedna grupa — nie chodzi jednak
o rywalizacje, ale o dobrg wspdlng zabawe | zacieSnianie relacji wewnatrz zespotu.

Trasa sktada sie z ustalonej liczby zadan. Druzyny startujg na roznych stacjach. Po
wykonaniu danego zadania animator zapisuje wynik druzyny | kieruje jg do kolejnej stacji.
Kazda stacja to inne wyzwanie — niektore z nich opierac sie bedg na fizycznej sprawnosci,
InNne zas wymagac beda sprytu i logicznego myslenia.



W sktad atrakcji wchodzi:

® 4-6 W petni wyposazonych stacji z roznorodnymi zadaniami i konkurencjami
dopasowanymi do stylu imprezy

¢ animatorzy w klimatycznych kostiumach, ktorzy obstugujg poszczegdlne stacje,
ttumacza zasady zadan, czuwajg nad ich przebiegiem i zapisuja wyniki

¢ Mmozliwos¢ modyfikacji atrakcji, a takze wybrania odpowiednie] oprawy wizualnej
(przyktadowo: klimat szlachecki, sportowy, piracki).

¥# do 50 0séb X do 120 min. $ 4200 PLN



NOC W KASYNIE

Poker, ruletka, blackjack... zapraszamy do gry o wysokie stawki! Casino Night to atrakcja
dla tych, ktorzy lubig ryzyko i silne emocje. Nasi krupierzy beda nie tylko rozdawac karty
| czuwac nad przebiegiem rozgrywki, ale chetnie wyttumacza rowniez zasady kazdej gry.

Kasyno to swietny pomyst na spedzenie wieczoru, czy to jako atrakcja podczas imprezy
Integracyjnej, czy zabawa dla mniejszej grupy osob. Kazdy uczestnik na wejsciu otrzymuje
pewien zapas zetondow, dzieki ktérym moze obstawiac rézne gry. Po ustalonym wczesniegj
czasie zabawa konczy sie, a osoba, ktdora zebrata najwiecej zetondw otrzymuje nagrode.



¥% do 50 0s6b ¥ do 4 godzin $ 3900 PLN







PUKAZ HIRESHOW
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Pokazy fireshow przeznaczone sg dla osob, ktore chciatyby przeniesc sie z nami do
niesamowicie mistycznej krainy, ktérg tworzymy podczas wystapienia dziekl potagczeniu
bardzo klimatyczne] muzyki rodem z Earth Jaspera Kyd'a czy Helvegen Wardruny z
elementami tanca, pirotechniki oraz alchemicznymi sztuczkami, ktorymi ingerujemy w

samgy Istote ognia zmieniajac jego kolor.



W sktad atrakcji wchodzi:
& profesjonalny pokaz tanca z ogniem w wykonaniu grupy artystow
& rozne kolory ognia

¢ dodatkowe efekty specjalne

2 tancerzy: ¥ dowolna widownia & ok 15-20 min. $ 3400 PLN
4 tancerzy § dowolna widownia & ok 25 min. $ 5000 PLN




POKAZ ILUZIONISTY

Wystep profesjonalnego iluzjonisty zawsze moze stanowiC mocny punkt imprezy.

A program naszego iluzjonisty to nie tylko niesamowity trzydziestominutowy wystepy
sceniczny. Jest on rowniez mistrzem w interakcji z publicznoscig, a efektowne tricki ktére
demonstruje przysiadajac sie wprost do stolikdw uczestnikow wydarzenia nieodmiennie
wzbudzajg zachwyt | niedowierzanie. Czy to jeszcze iluzja, czy juz prawdziwa magia?

W sktad atrakcji wchodzi:

¢ Pokaz (lub seria pokazow) iluzjonistycznych na scenie
& Zabawy z publicznoscig w trakcie catej imprezy

pokaz: $# dowolna widownia ¥ do 60 min. $ 4000 PLN
dodatkowo zabawy z publicznoscia: §# do 50 oséb/h X do 120 min. $ 1500 PLN



PUKAZY WALKI

Jedna lub kilka zaaranzowanych scenicznie walk, toczonych przez fechmistrzow

W strojach z wybranej epoki historycznej (sredniowiecze, XVII wiek, czasy napoleonskie,
wspotczesnosc). Pojedynki na miecze, topory, rapiery, szable czy nawet walka wrecz

— ty wybierasz. A moze wolisz catg scenke? Na przyktad karczemng walka kilku osob,

Z rozbljaniem naczyn | famaniem krzeset? To tez mozemy zainscenizowac!

W sktad atrakcji wchodzi:

& ustalona liczba inscenizowanych pojedynkdow z wykorzystaniem
roznorodnej broni biatej | historycznych kostiumaow

¢ animatorzy/kaskaderzy z wieloletnim do$wiadczeniem w walce scenicznej

¢ MozliwosC zaaranzowania sceny walki w wybranym klimacie i tematyce

¥# dowolna widownia X do 20 min. $ 2000-5000 PLN



PUKAZ BRONI T ARTYLERII
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Pokaz obstugi (tadowanie i salwa bez uzycia kul) dawnej recznej broni palnej (muszkiet,
krocica) i1 artylerii (armatka wiwatowa) potgczony z krotka opowiescig o historycznej broni
czarnoprochowej. Mozliwos¢ oddania strzatu przez wybrane osoby z publicznosci.

W sktad atrakcji wchodzi:

¢ salwa/salwy z nabitych czarnym prochem muszkietéw odpalane przez grupe 3-4 osdéb

& pokaz procesu tadowania broni czarno prochowej

& pokaz tadowania i salwa z armatki wiwatowej

¢ MmozliwosC przyjrzenia sie roznym rodzajom historycznej broni palnej
(hakownica, muszkiet, pistolet, wiwatowka)

¢ dla wybranych — mozliwos¢ oddania (pod kontrolg instruktora) strzatu
Z broni czarnoprochowej (nabitej prochem i przybitka, bez kuli)

¥% dowolna widownia + 3-4 oddajacych strzat £ do 90 min. $ 4500 PLN
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Dla jednych to paskudne, oslizte gady, wcielone zto | najstraszniejsi bohaterowie horrorow.
Dla innych - wspaniate, przemite zwierzeta, idealne na domowych pupilkdow. Niewazne,

czy to przerazajgca Nagini czy przyjacielski pyton Kaa - weze od zawsze nas fascynowaty.
Teraz macie szanse poznac je blizej: zaprzyjaznieni z nami hodowcy pozwolg wam nie tylko
patrzec, dotykac czy nawet zawieszacC sobie na szyi ich tuskowatych przyjaciot. Opowiedzg
wam tez o zwyczajach wezow | ich zyciu na wolnosci | w niewoli. Najwyzszy czas poznac

blize] te wspaniate gady!



W sktad atrakcji wchodzi:
& pokaz egzotycznych wezow i opowiesc o ich zyciu
¢ mozliwoscC interakcji | zrobienia sobie zdjec

¢ opcjonalnie - animatorzy/opiekunowie wezy w klimatycznych strojach (egzotyczny
zaklinacz wezy, Lord Voldemort itp.)

opcja: % do 20 oséb/h & przez caly czas eventu $ 3 500 PLN




FAMILIADA

Kto nie zna tego kultowego teleturnieju? Dzieki specjalnej aplikacji, stojakowi
Z przyciskami | muzyce uczestnicy bedg mogli przeniesc sie w czasie do niedzielnego
popotudnia w ktdrym to rodzinnie zasiadali przy telewizorze.

W programie uczestniczg przedstawiciele dwoch druzyn, z ktorych kazda liczy 5 osob.
Kazda z druzyn ma wyznaczonego kapitana — gtowe druzyny. Gra polega na odgadywaniu
odpowiedzi ankietowanych ludzi. Teleturniej dzieli sie na etap pierwszy (sktadajacy sie

z dowolnej liczby rund) i finat.

Catosc teleturnieju prowadzona jest przez animatora, ktory bardzo dobrze pamieta, ze
kazda Familiada zaczynata sie od zenujgcego zartu. Atrakcja stanowi swietng rozrywke
zarowno dla uczestnikow, jak | widzow.




¥% do 20 oséb/h + dowolna widownia & 1gra trwa 30 do 60 min. $ 1500 PLN




WARSZIATY




WARSZIATY tUGZNICZE

W petni wyposazony tor tuczniczy, na ktorym pod okiem profesjonalnych instruktorow
mozna nie tylko nauczycC sie, jak celnie strzelac z tradycyjnego tuku, ale rowniez wzigc€
udziat w turnieju tuczniczym godnym Robina z Sherwood.




y

W sktad atrakcji wchodzi:
& 4 instruktorow, 15 tukow oraz karwasze (ochraniacze na reke) dla poczatkujgcych

& 4 zadaszone stanowiska tucznicze, zabezpieczone siatka | taSmami, z celami
rozstawianymi na dystansie 10, 151 20 metrow

¢ dwa rodzaje strzat — bezpieczne (larpowe, zakonczone w petni bezpieczng piankowg
naktadka) 1 ostre (z metalowymi grotami)

& szybkie szkolenie, w czasie ktdrego uczestnik pozna zasady bezpieczenstwa na torze
oraz podstawy strzelania z tuku

¢ dla tych, ktorzy nie sg howicjuszami mamy utrudnienia — strzelanie ze specyficznych
pozycCjl, zza przeszkdd albo z niestabilnego gruntu (hustawka strzelecka)

& cele podstawowe to klasyczne stomiane tarcze, kostki stomy | kukty strzeleckie na
drewnianym szkielecie, w czasie turnieju tuczniczego dochodzg do tego papierowe
naktadki z polami punktowymi oraz mnigjsze cele naturalne (jabtko, arbuz itp.)
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opcja: % do 50 oséb/h & do 180 min. $ 5200 PLN




WARSZIATY SLERMIERGZE
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Nasi animatorzy, instruktorzy HEMA | zawodnicy Polskiej Ligi Walk Rycerskich, poprowadzg
fachowe zajecia z podstaw szermierki (do wyboru — miecz i tarcza, miecz dtugi, szabla,
rapier) okraszone opowiesciami o broni i uzbrojeniu sSredniowiecznego rycerza, polskiego
szlachcica czy krolewskiego muszkietera. Na koniec uczestnicy sprawdzg nowo nabyte
umiejetnosci stajgc do pojedynkow ze sobg z bezpieczng bronig w rekach.




W sktad atrakcji wchodzi:

& warsztaty szermiercze | pogadanka historyczna, prowadzone przez dwoch fachowych
iInstruktorow

& bron treningowa

& bezpieczna lateksowa bron do toczenia pojedynkow

¥# do 40 0séb X do 120 min. $ 4200 PLN




WARSZIATY KALETNIGZE

Pracownia kaletnicza to utrzymane w klimacie i udekorowane stoisko z 20-25 stanowiskami
do pracy, wyposazone w komplet narzedzi i materiatdw umozliwiajgcych prace w skorze.
Uczestnicy bedg wstepnie przeszkoleni przez wykwalifikowanych, ubranych w klimatyczne
stroje kaletnikdw, ktorzy beda stuzyli pomoca w trakcie catych, trwajgcych 30 minut
warsztatow (jezeli uczestnicy bedg potrzebowali wiecej czasu, zeby dokonczyC swoj projekt,

bedzie to oczywiscie mozliwe).



W sktad atrakcji wchodzi:
& czterech prowadzacych mistrzéw rzemiosta
& W petni wyposazone stoisko do pracy w skorze (materiaty do pracy, stoty, krzesta, zadaszenie)

& warsztaty, w trakcie ktorych uczestnicy poznajg podstawy pracy ze skdrg — nauczg sie
wycinania prostych ksztattow, szlifowania krawedzi, pracy z wybijakami i barwienia skory

& zestaw wybijakow do skory (10-15 w zaleznosci od wzoru) wybranych przez Panstwa

¢ mozliwosC wiasnorecznego wykonania bransolety, zawieszki do klucza czy matego
portfela na monety

przepustowosc: ok 20 -30 os6b na godzine | cena: 8500 zt za 4 godzin warsztatéw




WARSZIATY KOWALSKIE

Naucz sie rzemiosta w naszej w petni wyposazonej przenosnej kuzni! Pod okiem
zawodowego kowala nauczysz sie podstaw pracy przy kowadle | palenisku. Wyposazymy
cie w komplet niezbednych narzedzi | materiatow | poprowadzimy przez proces
witasnorecznego wykuwania prostego zelaznego przedmiotu — ostrza noza, haka czy
przynoszacej szczescie podkowy. Oczywiscie to co stworzysz, bedziesz mdogt zabrac ze soba!



W sktad atrakcji wchodzi:
& 0Soba prowadzgca warsztaty z pomochnikiem

& W petni wyposazona przenosna kuznia z zadaszeniem

¢ MmozliwosC witasnorecznego wykucia przedmiotu z zelaza

¥% do 20 0s6b / godzina & do 4 godzin $ 5200 PLN



WARSZIATY MYDLARSKIE

Klimatyczne stoisko, wyposazone w komplet narzedzi i materiatdow z pomocga ktdérych
mozna przeprowadzi¢c kompletne warsztaty wyrobu ziotowych mydetek ekologicznych.
Po krotkim wstepie (pogadanka o ziotach, rozpoznawanie, wachanie i probowanie
ziotowych herbatek) uczestnicy dostang mozliwosc¢ stworzenia, poprzez wymieszanie
roznych surowcow, dodanie szczypty ulubionych zidt | odrobiny naturalnego barwnika,

swoich wtasnych, niepowtarzalnych mydetek ekologicznych.



W sktad atrakcji wchodzi:
¢ jedna osoba prowadzgca z pomochnikiem

& W petni wyposazone stoisko do pracy z zadaszeniem

¢ mozliwos¢ wtasnorecznego wykonania jednego (lub kilku) matych mydetek
a nastepnie zapakowania go w celofan | przyozdobieniem wstgzeczka.

opcja: % do 60 oséb/h X do 3 godzin $ 3800 PLN



WARSZIATY PRZEIRWANIA

Nasz instruktor, cztowiek od wielu lat zajmujacy sie bushcraftem, opowie | w przystepny
sposob nauczy kilku podstawowych rzeczy zwigzanych ze sztuka przetrwania w dziczy.
Nauczycie sie jak zbudowac i rozpali€ bez uzycia zapatek ognisko, jak postawiC najprostszy

szatas, jak bez kompasu okresli¢ strony Swiata — a to dopiero poczatek.



e

Lod

W sktad atrakcji wchodzi:
& 0Ssoba prowadzgca warsztaty i1 je] pomocnik
& potrzebny sprzet (noze, krzesiwa itp.)

& zajeclia survivalowe

opcja 1: $# do 20 oséb X 60 min. $ 2900 PLN
opcja 1: ## do 50 oséb X 60 min. $ 4000 PLN



NOZE / TOPORV/ OSZCZEPY

Na specjalnie przygotowanym torze uczestnicy beda mieli mozliwosc sprobowac swoich
Sit W rzucie nozem | toporem do celu oraz rzucie oszczepem (do celu | na odlegtosg).
Aby utatwiC zadanie, uzywamy specjalnych tarcz wykonanych z odpowiednio miekkiego
materiatu, ktorych zaletg jest to, ze nie trzeba uzywac szczegodlnie duzej sity, by ostrze

wbito sie w taka tarcze.




W sktad atrakcji wchodzi:
& 3 prowadzacych instruktorow

& zadaszony tor do rzutdow to zabezpieczone tasmami stanowiska z celami na dystansie
okoto 5 metrow (noze/topory) oraz zabezpieczony tor oszczepniczy do rzutu na
odlegtosc, z dodatkowym celem na dystansie 10 metrow

¢ szybkie szkolenie z zasad bezpieczenstwa | techniki rzutow

¢ cele —specjalne tarcze oraz pienki drewna

¥ do 50 oséb/h X do 180 min. $ 2800 PLN







WYPOZYCZALNIA KOSTIU

Nic nie stanowi lepszej pamiagtki z imprezy, niz niebanalne zdjecia. A co zrobic, zeby byty
niebanalne? Mozna na przyktad przebrac sie w jakis ciekawy stro). A my mozemy dostarczyC
wszystkie, jakie sobie wysmazycie. Rycerze | damy, wiedzmini | czarodziejki, kowboje

| Indianie, szlachta | kosmonauci, potwory i anioty — co tylko chcecie. Wszystkie w wielu
warlantach i rozmiarach.

Rzeczy z naszej garderoby uczestnicy imprezy bedq tez mogli wybrac on-line, jeszcze przed

rozpoczeciem eventu — wtedy na zamku bedq na nich czekaty petne, kompletne zestawy
sredniowiecznych ubran.



W sktad atrakcji wchodzi:
& przenosna garderoba z niesamowitym wyborem kostiumaow
& przebieralnia

¢ wykwalifikowani animatorzy/stylisci, stuzacy pomoca w doborze kostiumow

¢ na specjalne zamaowienie — charakteryzatorka, tworzgca na poczekaniu specjalne
makijaze, realistyczne blizny | inne tego typu efekty




Fenomenalnha | jedna z najpopularniejszych zabaw imprezowych na swiecie! Przekonacie
sie, ze nie jest tatwo trafi¢ piteczka pingpongowa do plastikowego kubka — szczegdlnie,
gdy ma sie na koncie kilka piw! Posiadamy atestowany stof, ktory zapewnia jeszcze
clekawszg rozgrywke — zarowno w wersji alkoholowej jak | bezalkoholowe]!
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¥# do 4 oséb/mecz + widownia X 1 mecztrwa 5 do 30 min. $ 1500 PLN
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Przebojowa gra zespotowa na podstawie kultowej serii gier wideo od studia Team17.
Podzieleni na zespoty gracze wcielaja sie w tytutowe robaki — zaktadajg specjalne worki
na szelkach, a w kolejnych turach mogg zdoby¢ nowe (bezpieczne) bronie i uzyC ich do
pokonania przeciwnikow. Z wojny totalnej tylko jedna druzyna moze wyjs¢ zwyciesko!

To szalona rozgrywka, w ktérej kazda tura moze przyniescC catkowitg zmiane sytuacji na
polu bitwy. | kolejne salwy Smiechu uczestnikow. Polecamy jg wszystkim, ktérzy lubig
odrobine ruchu i bardzo duzo humoru, ktory docenig nie tylko grajacy, ale i widownia.




W sktad atrakcji wchodzi:

¢ kostiumy Wormsow

& zaaranzowanie ,planszy” do gry
& bezpieczne bronie | power-upy

& animator petniacy role arbitra | komentatora

¥% do 20 0sdéb/h X do 180 min. $ 2500 PLN




BUISKU DU KUBBA

Kubb jest wywodzaca sie ze szwedzkiej Gotlandii grg, w ktorg ponoc grali juz wikingowie

- 2 WIEC Z pewnoscig rowniez morscy rozbdjnicy jarla Palnatokiego z potozonego u ujscia
Odry Jomsborgu. Zwyciestwo osigga sie przez przewrdocenie nalezacych do przeciwnika
drewnianych kregli rzucanymi w nie zbijakami, przy czym najpierw nalezy pozbyc sie
piondw, a na koncu Krola. W Kubba gramy w dwoch druzynach (kazda sktada sie z 2-4 osdb),
a rozgrywka trwa zazwyczaj od 10 do 30 minut.
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W sktad atrakcji wchodzi:
& prowadzacy
& boisko do rozgrywki

& zestaw drewnianych kregli
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1 boisko: #f 8-16 oséb/h ¥ do XX h $ 600 PLN
3 boiska: #¥ 24-48 oséb/h ¥ do XX h $ 800 PLN







WYBIJANIE MONET

Dzieki specjalnej matrycy do nia monet uczestnicy wtasnorecznie beda mogli wykonac
pamigtkowag monete. Aby tego dokonac¢ wystarczy do matrycy wtozycC tzw. krgzek

a pozniej przez mocne uderzenie mtota otrzymac gotowg monete z wybranym przez
Panstwa symbolem. Wzdr monety moze byC dowolny. Sugerujemy stworzenie wtasnej
matrycy do wybijania — z jednej strony logo firmy a z drugiej strony grafika z data.

W przysztosci matryca zostaje do dyspozycji a wymianie postuzy tylko jedna (tansza) czesc,
dzieki czemu pracownicy beda mogli je kolekcjonowac.



W sktad atrakcji wchodzi:

& prowadzacy, ktory w razie potrzeby bedzie pomagat przy wybijaniu monet

& specjalna dwuczesciowa matryca do wybijania monet, ktora bedzie Panstwa wtasnoscig
¢ 500 krgzkdow do wybijania monet

¢ 500 plastikowych pojemnikdw na monete

¥# do 100 0séb X do XX min. $ 5400 PLN




ASYSTA STRAZY ZAMKOWE

Oddajemy do Panstwa dyspozycji oddziat zamkowych straznikow, ktéry bedzie
niewatpliwa ozdobg urzgdzanego przez Panstwa wydarzenia. Straznicy ubrani w wybrane
przez Was stroje (Sredniowiecze, siedemnastowieczne bgdz napoleonskie) trzymajg warte
w wybranych punktach obiektu, w ktorym odbywa sie Panstwa impreza. Straz moze
takze uczestniczy¢ w orszaku weselnym, oddawac salwy z muszkietow lub hakownic, a
nawet zainscenizowac pojedynek. Moze takze trzymac warte przed kosciotem, stworzycC
szpaler dla wychodzacej z kosciota Pary Mtodych, badz po prostu cieszy¢ oczy obecnych
przechadzajac sie patrolami po catym terenie imprezy.

W sktad atrakcji wchodzi:

& obecnosC na imprezie roty Strazy Zamkowej w strojach z wybranej epoki
& opcjonalnie: dodatkowe atrakcje (salwa z muszkietéw, pojedynki rycerskie itp.)

¥ dowolna widownia & do 4 godzin $ 1500 PLN



FOTOSTUDIO

il

Zapewnlamy profeSJonaInego fotografa | odp0W|edn|e zalezne od charakteru i imprezy

tto lub scianke do zdjec. Mozemy tez zadbac o utrzymane w klimacie eventu kostiumy |
rekwizyty, ktérych mogliby uzywac pozujacy do fotografii goscie. Opcjonalnie zapewniamy
rowniez obecnos¢ na miejscu wykwalifikowane] charakteryzatorki z rozbudowanym
zestawem do charakteryzacji filmowej (makijaz, blizny, tatuaze itp.), a nawet przebranych
w klimatyczne kostiumy animatorow lub cosplayerow, mogacych wspadlnie z uczestnikami
eventu pozowac do zdjec.

W sktad atrakcji wchodzi:

¢ profesjonalne fotostudio (zgodnie z wybranym wariantem)
& petna obstuga fotograficzna (zgodnie z wybranym wariantem)

wariant 1 - fotograf i kostiumy: §§ do 30 oséb / godzina & do 4 godzin $ 3700 PLN

wariant 2 z charakteryzatorka: §§ 5-20 oséb / godzina & do 4 godzin $ 4300 PLN
wariant 3 z przygotowaniem tta: $ do ustalenia



SIRZELANIE ZtUKU/KUSLY

Kazdy ma do dyspozycji dwa bezpieczne betty/strzaty, aby straci¢ ustawiony na pienku
przedmiot. Jezeli to sie uda, uczestnik otrzymuje drobng nagrode.

W sktad atrakcji wchodzi:

¢ jedno lub wiecej stanowisk kuszniczych/tuczniczych

¢ kusze i betty/tuki i strzaty
¢ opieka I instruktaz wykwalifikowanych animatorow

1tor; $% do 20 oséb/h ¥ do 180 min. $ 2600 PLN
2 tory: #% do 40 oséb/h & do 180 min. $ 3400 PLN




NASZE PORTFOLIO

Ponizej znajdziecie Panstwo kilka sposrod setek roznorodnych przedsiewzied, ktore
mielismy przyjemnosc do tej pory realizowac:

& Stworzenie Szkoty Wiedzminow — wysokobudzetowej przygody na polskich zamkach.

¢ Obstuga Gwent Challenger — nasi aktorzy jako postaci tta ubarwiali 3 edycje turnieju:
Kopalnia Soli w Wieliczce, Warownia Jombsborg, Zamek w Moszne,|.

¢ Nagranie serii filmow ,Cwent Challenger Short Story”, uwzgledniajgcych gtosowanie
widzow, ktorzy mieli wptyw na to, jak potoczy sie historia gtownej nagrody turnieju.

¢ Pokaz do muzyki na zywo podczas Epic Game Music — nasi aktorzy przygotowali
widowiskowy pojedynek wiedzmina z Leszym, ktory odbyt sie na oczach duzej widowni.

¢ Akcja promocyjna gry ,Diablo IIl", filmu ,Hobbit”, premiery serialu  \Wiedzmin”.
& Stworzenie interaktywnej gry wideo ,Podroz w Czasoprzestrzeni’,
& Stworzenie larpa Battle Quest — najwiekszej gry bitewne] w Polsce.

¢ Setki piknikow, pokazow, imprez integracyjnych i innych eventow!


http://www.witcherschool.com/
https://www.youtube.com/watch?v=TENpXAMH2Uc
https://www.youtube.com/watch?v=-OWfUJXVjLQ
https://www.youtube.com/watch?v=edogI3fJN04
https://www.youtube.com/watch?v=ExoSLrTkT0M&t
https://youtu.be/q6m4WyyYsP0
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[APRASZAMY!

Jesli sg Panstwo zainteresowani naszg oferta lub ktéryms z jej elementow,
zapraszamy do kontaktu pod adresem biuro@5zywiolow.com.

Polecamy rowniez zapoznac sie z naszg strong S5zywiolow.com.


mailto:biuro%405zywiolow.com?subject=
http://www.5zywiolow.com

